Liste des pouvoirs des prétres

Pouvoir Cout Niv1
Aura de courage 3
. Type de bonus Défense
Description

Permet de désigner jusqu'a 3* personnes dans une zone de 10 m qui bénéficieront d'une résistance aux pouvoirs de type peur et
peur magique équivalente au pouvoir 'courage' du personnage pour une scene. Si les personnes quittent la zone autour de celui qui
active le pouvoir, elles perdent la protection. Les personnes doivent dire 'courage' quand elles résistent a un effet de peur

Pré-requis 1
Courage
Fréquence

1 x court repos
Annulé par

Niveau 2

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 4
fréquence devient 1 x par scéne

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation

permanent
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 Niveau 3
1 + 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions
Cout Niv 4 Niveau 5
5
Cout Niv 6 Niveau 7

Pré-requis 3

Défense

Catégorie de pouvoir
Divins et spirituelle

Cout Niv 3
1

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir

Aura de peur

Description

Permet de faire peur a 3* personnes que vous pointez dans un rayon de 10 m au moment d'activer le pouvoir. Votre simple vue leur
fait peur. Durée 1 scéne. La peur se joue de deux fagons différentes : 1- Le personnage fuit de la facon la plus directe la source de la
peur 2- Le personnage entre dans un état de catatonie et n’est plus conscient de son environnement, il est paralysé par la peur . Sila

Cout Niv
3

Type de bonus Temporaire

personne apeurée recoit des dégats par la source de la peur, |'effet s'arréte pour lui.

Pré-requis 1
Peur
Fréquence

1 x court repos
Annulé par

Courage
Niveau 2

+ 2 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 4
fréquence devient 1 x par scéne

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation
en combat ou non
Composante matérielle requise

Cout Niv 2
3

Cout Niv 4
5

Cout Niv 6

Catégo
Non Divins
Niveau 3

+ 2 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 5

Niveau 7

Pré-requis 3

Défense

Spirituelle mineure

1

rie de pouvoir
et spirituelle
Cout Niv 3

3

Cout Niv 5

Cout Niv 7

Pouvoir

Aura de protection

Description

Permet de désigner jusqu'a 2* personnes dans une zone de 10 m qui bénéficieront d'une armure naturelle temporaire de 2*
(premiers dégats recus) et de résister a 1* effets mineur (équivaut défenses a endurance, dextérité ou spirituelle mineure) lorsqu'ils
sont a moins de 10 m du personnage. Dire 'aura de protection' pour éviter I'effet mineur. Siles personnes quittent la zone, elles

Cout Niv 1

5

Type de bonus Défense

perdent la protection. N'affecte pas le personage lui-méme. Dure 1 scéne

Pré-requis 1
Aura de courage
Fréquence
1 x court repos
Annulé par

Niveau 2

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 4
fréquence devient 1 x par scéne

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation

en combat ou non

Composante matérielle requise

Cout Niv 2
2

Cout Niv 4
5

Cout Niv 6

Non
Niveau 3

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 5
Affecte "'majeur' aussi

Niveau 7

Pré-requis 3

Catégorie de pouvoir
Divins et spirituelle

Défense

Cout Niv 3
2

Cout Niv 5
10

Cout Niv 7
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Pouvoir
Bouclier divin

Description
Permet au personnage de rendre son bouclier "incassable" pour

pouvoir/sort, dire 'Bouclier divin'

Pré-requis 1
Maniement de boucliers
Fréquence
1 x court repos

étre fait sur le bouclier d'un autre. Si le personnage lache le bouclier, le pouvoir s'arréte. Si quelqu'un brise votre bouclier avec un

Pré-requis 2

Activation

en combat ou non

Cout Niv 1
3

Type de bonus Défense

1 scéne en faisant une priére a un dieu/culte de 10 syllabes. Ne peut

Pré-requis 3

Défense

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
pouvoir devient utilisable a volonté 5
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Choix de pouvoirs de multiclasse 3
o Type de bonus
Description
Vous permet de gagner 2* points universelles a dépenser dans la liste universelle des pouvoirs
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 3 + 2 au chiffre avec astérique dans la 3
description description
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 3 + 2 au chiffre avec astérique dans la 3
description description
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Communication avec les esprits

Description

Type de bonus

Permet de se concentrer afin de ressentir 1* esprit et de communiquer avec lui pour 15 min.

Pré-requis 1

Fréquence

1 x par scéne
Annulé par

Niveau 2 ‘
+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 4 ‘

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 6 ‘

Pré-requis 2

Activation

hors combat seulement
Composante matérielle requise

Cout Niv 1
1

Pré-requis 3

Défense

Catégorie de pouvoir

Non Druidiques et esprits
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
1
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir

Communication avec les morts

Description

Type de bonus

Cout Niv 1
4

Permet de se concentrer afin de discuter pendant une scene avec l'esprit d'une personne morte dont vous avez une partie du corps

que vous touché. Le mort peut dire ce qu'il veut.

Pré-requis 1
Communication avec les esprits
Fréquence
1 x court repos
Annulé par

Niveau 2 ‘

fréquence devient 1 x par scéne

Niveau 4 ‘

Niveau 6 ‘

Pré-requis 2

Activation
hors combat seulement
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 Niveau 3
2
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Druidiques et esprits
Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pré-requis 1

Fréquence
1 x par scéne
Annulé par
Coup déconcentrant
Niveau 2

+ 2 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 4

+ 2 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 6

+ 2 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Pouvoir
Concentration

Description

Permet a l'incantateur ou au barde de continuer a incanter son sort, son chant ou son rituel malgré le coup regu jusqu'a concurrence
de 3* points de dégats dans la méme scéne. Si vous recevez un coup dire concentration et continuez votre incantation

Type de bonus Défense

Pré-requis 2

Activation

réaction a autres pouvoirs
Composante matérielle requise

Non lagie générale pour tous lanceurs de sor
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
2 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
2 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
2

Cout Niv 1
2

Pré-requis 3

Défense

Catégorie de pouvoir

Pouvoir

Pré-requis 1

Fréquence
a volonté
Annulé par

Niveau 2

+ 2 au chiffre avec astérique dans la
description

Niveau 4

Niveau 6

Description

Permet d'identifier un sort divins niv 1 ou 2* qui vient d'étre lancé et d'en connaitre les caractéristiques principales. Il est possible
que vous débutiez certains scénarios avec une feuille d'information.

Connaissances des sorts divins
Type de bonus

Pré-requis 2

Activation

en combat ou non
Composante matérielle requise

Non Divins et spirituelle
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
1
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

Cout Niv 1
1

Pré-requis 3

Défense

Catégorie de pouvoir
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Pouvoir Cout Niv 1
Contre-charme 3
o Type de bonus Altération de pouvoirs
Description
Permet de renverser |'effet de charme sur le lanceur du pouvoir ou sort. Pour ce faire, vous devez d'abord avoir assez de défense

pour y résister vous-méme. Une fois que vous y avez résisté, vous dites a I'attaquant que vous lui retournez I'effet. Il peut lui aussiy
résister.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Défense spirituelle
Fréquence Activation Défense
1 x court repos réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non lagie générale pour tous lanceurs de sor
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 x par court repos 2 + 1 x par court repos 2
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Coup de sacrifice 3

Type de bonus Temporaire
Description
Le personnage dit "sacrifice" tres fort et perd 1 PV ( jouer la douleur) qui ne pourra pas étre guérie avant la fin de la scéne. Ensuite,
le prochain coup porté dans les 10 sec suivantes, s'il touche, fera + 2* de dégats et le coup sera considéré comme dégats divins.
Corps a corps seulement.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Coup divin
Fréquence Activation Défense
1 x court repos en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3 pouvoir devient utilisable a volonté 10

descriptions

Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5

Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Coup vampirique

Description

Pré-requis 1
Coup divin
Fréquence

1 x court repos

Permet de faire un coup qui fera +1* de dégats de type divins et qui guérira le personnage de 1* PV. Dire : ""'vampirique" puis frapper
la cible. On ne peut dépasser son maximum de PV avec ce pouvoir.

en combat ou non

Cout Niv 1
2

Type de bonus Temporaire

Pré-requis 2 Pré-requis 3

Activation Défense

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 10
descriptions descriptions
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 x par court repos 10 + 1 x par court repos 10
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Courage 2
o Type de bonus Défense
Description

Vous donne |'équivalent d'une 'défense spirituelle mineure' pour résister aux pouvoirs et sorts de type "peur". Pour contrer un
effet, dire : "courage". Utilisable a volonté sans dépenser vos utilisations de 'défense spirituelle’

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
a volonté réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
Equivaut maintenant a la défense 2
majeure
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Courage légendaire

Description

Cout Niv 1
2

Type de bonus Défense

Vous donne I'équivalent d'une 'défense spirituelle ultime' pour résister aux pouvoirs et sorts de type "peur'". Pour contrer un effet,
dire : ""courage légendaire'. Utilisable a volonté sans dépenser vos utilisations de 'défense spirituelle’

Pré-requis 1

Pré-requis 2

Pré-requis 3

Courage Niveau 11
Fréquence Activation Défense
a volonté réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Décryptage 2
o Type de bonus
Description
Permet aprés 15 min passées a observer des runes non-magiques de les déchiffrer (voir scénariste).
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Lire et écrire
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Connaissances
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Défense améliorée: majeure 5

o Type de bonus Altération de pouvoirs
Description

Altere un de vos pouvoirs de défense mineur possédé ( dextérité, endurance ou spirituelle): vous permet désormais de résister aux
pouvoirs et sorts qui demande une résistance majeure. Vous pouvez utiliser alors ce pouvoir en réaction aux sorts et pouvoirs en

disant ""défense X majeure" et I'ignorer. La fréquence d'utilisation demeure la méme que votre pouvoir initialé Répétition permet de
prendre ce pouvoir pour une autre défense possédée.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Défense améliorée: ultime 7

Type de bonus Altération de pouvoirs
Description

Altere un de vos pouvoirs de défense majeure possédé ( dextérité, endurance ou spirituelle): vous permet désormais de résister aux
pouvoirs et sorts qui demande une résistance majeure. Vous pouvez utiliser alors ce pouvoir en réaction aux sorts et pouvoirs en

disant ""défense X ultime" et l'ignorer. La fréquence d'utilisation demeure la méme que votre pouvoir initialé Répétition permet de
prendre ce pouvoir pour une autre défense possédée.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Défense améliorée: majeure Niveau 11

Fréquence Activation Défense

permanent réaction a autres pouvoirs

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Défenses et endurance

Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Défense "spirituelle” a outrance 5

o Type de bonus Altération de pouvoirs
Description
Vous permer lorsque vous avez déja utilisé toute vos utilisations de votre défense spirituelle de I'utiliser a nouveau, vous pouvez le
faire mais cela vous coutera 1 pv pour éviter l'effet. ( Le 1 pv ne peut étre réduit d'aucune maniére)

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Défense "spirituelle’ mineure
Fréquence Activation Défense
a volonté réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Défense "spirituelle” mineure 1

Type de bonus Défense
Description
Vous donne une défense 'spirituelle’ mineure.Vous permet de résister lorsque quelqu'un vous lance un sort ou utilise un pouvoir qui
attaque votre esprit et que votre défense est égale ou supérieure. Vous pouvez utiliser alors ce pouvoir en réaction aux sorts et
pouvoirs en disant "spirituelle mineur" et l'ignorer.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x court repos réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 x par court repos 2 + 1 x par court repos 3
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
fréquence devient 3 x par scéne 3
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Demande d'audience

Description

Type de bonus

Cout Niv 1
1

Permet au personnage d'obtenir une audience rapide avec un Noble présent en jeu (pnj seulement). On ne peut utiliser ce pouvoir
gu'une fois par scénario par Noble. Il peut arriver des circonstances en jeu qui font que le Noble ne pourra vous rencontrer.

Pré-requis 1
Etiquette naturelle
Fréquence

Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation

hors combat seulement
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 Niveau 3
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Sociales et Bardiques
Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7

Pouvoir

Détection du bien

Description

Type de bonus

Cout Niv 1
1

Permet de demander discrétement si un personnage est "BON". Celui-ci doit répondre la vérité, a moins qu'il ne réussisse sa défense
spirituelle, auquel cas il répond: "défense spirituelle".

Pré-requis 1
Fréquence
1 x par scéne

Annulé par

Niveau 2

pouvoir devient utilisable a volonté

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation
hors combat seulement
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 Niveau 3
2
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

Pré-requis 3

Défense

Spirituelle mineure
Catégorie de pouvoir

Divins et spirituelle
Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir

Détection du mal

Description

Type de bonus

Cout Niv 1
1

Permet de demander discrétement si un personnage est "mauvais". Celui-ci doit répondre la vérité, a moins qu'il ne réussisse sa
défense spirituelle, auquel cas il répond: "défense spirituelle"

Pré-requis 1

Pré-requis 2

Pré-requis 3

Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement Spirituelle mineure
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
pouvoir devient utilisable a volonté 2
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Diplomate 2
o Type de bonus
Description

Oblige 1* personne pointée a 5m maximum, a vous écouter pendant 2*min.(effet de charme) Ne fonctionne pas sur ennemis jurés ou
créatures sans intelligence. Lorsqu’un personnage est sous I'effet d’un pouvoir de type ‘charme’, il reste conscient de
I’environnement et peut continuer a se méfier des autres personnes (sauf du ‘charmeur’). L’effet est rompu lorsque le charmé est

attaqué par le charmeur.

Pré-requis 1

Fréquence

1 x court repos
Annulé par

Niveau 2

+ 2 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 4
fréquence devient 1 x par scéne

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation
hors combat seulement
Composante matérielle requise

Pré-requis 3

Défense

Spirituelle mineure
Catégorie de pouvoir

Non Sociales et Bardiques
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
2 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
3
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

1 mai 2023

Page 12 sur 45




Pouvoir Cout Niv 1
Dons des langues 2

o Type de bonus
Description
Permet de parler avec toute créature qui est dotée d'intelligence pendant 5 min. La conversation sera tout de méme limitée a de
courtes phrases ou de courts mots.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
a volonté hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Connaissances
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Ecriture de sorts divins sur parchemin 3

Type de bonus
Description
Prend 15 min pour écrire un sort connu sur un parchemin spécial seulement (acheté en jeu). Codte les points de magie au prétre
égale au niveau du sort et nécessite des composantes. ( colt 2x les PM pour parchemin durable)

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie divine I Lire et écrire
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Divins et spirituelle
Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Empathie

Description

Permet de savoir si 1* personnes a menti lors de ses 2* derniéres minutes de parole. Dire : "Empathie 1*" et demander discretement

Type de bonus

a la personne. Si une personne a un niveau de menteur plus élevé, elle n'est pas détectée.

Pré-requis 1

Fréquence

1 x par scéne
Annulé par

Menteur
Niveau 2

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 4
pouvoir devient utilisable a volonté

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation

hors combat seulement
Composante matérielle requise

Cout Niv 1
1

Pré-requis 3

Défense

Catégorie de pouvoir

Non Sociales et Bardiques
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
1 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
3
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir

Enchantement divin d'artefacts

Description

Type de bonus

Cout Niv 1
2

Permet de fabriquer des objets magiques sans limitation dans la création. Le temps et le matériel requis dépendent de I'objet. Voir

scénaristes

Pré-requis 1
Enchantement divin d'objets majeurs
Fréquence

1 x court repos
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2
Niveau 11
Activation
special
Composante matérielle requise
Non
Cout Niv 2 Niveau 3
0
Cout Niv 4 Niveau 5
0
Cout Niv 6 Niveau 7

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Divins et spirituelle
Cout Niv 3

0

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir

Enchantement divin d'objets majeurs

Description

Type de bonus

Cout Niv 1
2

Permet de fabriquer des objets magiques majeurs (50 ME max). Le temps et le matériel requis dépendent de I'objet. Voir scénaristes

Pré-requis 1
Enchantement divin d'objets mineurs
Fréquence

1 x court repos
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation
special
Composante matérielle requise
Non

Cout Niv 2 Niveau 3

0
Cout Niv 4 Niveau 5

0
Cout Niv 6 Niveau 7

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Divins et spirituelle
Cout Niv 3

0

Cout Niv 5

Cout Niv 7

Pouvoir

Enchantement divin d'objets mineurs

Description

Type de bonus

Cout Niv 1
5

Permet de fabriquer des objets magiques mineurs ( 20 ME max). Le temps et le matériel requis dépendent de I'objet. Voir scénaristes

Pré-requis 1
Ecriture de sort divins sur parchemin
Fréquence

1 x court repos
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2
Activation
special
Composante matérielle requise
Non
Cout Niv 2 Niveau 3
0
Cout Niv 4 Niveau 5
0
Cout Niv 6 Niveau 7

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Divins et spirituelle
Cout Niv 3

0

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir

Esprit perspicace

Description
Le personnage a droit a 1* indice aprés 1* min de réflexion pour une énigme. ** Voir scénaristes**

Pré-requis 1
Lire et écrire
Fréquence

a volonté
Annulé par

Niveau 2

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 4

Niveau 6

Type de bonus

Pré-requis 2

Activation

hors combat seulement
Composante matérielle requise

Cout Niv 1
1

Pré-requis 3

Défense

Catégorie de pouvoir

Non Compétences générales
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir

Etiquette naturelle

Description

Type de bonus

Cout Niv 1
1

Le personnage sait comment se conduire dans des nouveaux milieux... Vous commencez avec une feuille d'information sur les
normes de conduite avec les dignitaires des nombreux royaumes.

Pré-requis 1
Géographie et démographie
Fréquence

permanent
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation
hors combat seulement
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 Niveau 3
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Connaissances
Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Fabrications de parchemins

Description

Type de bonus

Cout Niv 1
3

Vous étes capable de fabriquer des parchemins. Si vous ne faites aucun autre métier entre les GN, vous pouvez débuter un scénario
avec 5* feuilles de parchemin non permanentes. Vous pouvez aussi, en jeu, transformer 3* feuilles de parchemin non permamentes

en feuilles permanentes en 1 scéne. Pour cela, vous aurez besoin 1 ration de poussiére magique.

Pré-requis 1
Fréquence
1 x long repos

Annulé par

Niveau 2

+ 1 au chiffre avec astérique dans la

descriptions

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation

hors combat seulement
Composante matérielle requise

Pré-requis 3

Défense

Catégorie de pouvoir

Non Artisans et professions
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

Géographie et démographie

Description

Type de bonus

Cout Niv 1
1

Le personnage connait bien la carte du monde et les différents peuples. Peut débuter le scénario avec une feuille d'infos.

Pré-requis 1
Lire et écrire
Fréquence

permanent
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation

permanent
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 Niveau 3

Cout Niv 4 Niveau 5

Cout Niv 6 Niveau 7

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Connaissances
Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Grande force 1
o Type de bonus
Description
Vous étes trés fort, peut servir dans les donjons et certains cas scénaristique. Vous permet aussi de transporter une personne

inconsciente. Vous devez mettre un bras sur I'épaule opposée de la personne transportée, et elle aussi. Les deux devez marcher au
méme rythme. Vous ne pouvez rien faire d’autre quand vous transportez quelqu’un.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Fréquence Activation Défense

a volonté

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Compétences générales
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Histoire ancienne 1

o Type de bonus
Description

Le personnage connait beaucoup d'histoires du passé du monde. Peut débuter le scénario avec une feuille d'infos.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Lire et écrire

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Connaissances

Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir
Incantation en armure

Description

Cout Niv 1
2

Type de bonus Permanent

Diminue la pénalite en point de magie de 1* lorsque le personnage incante un sort en portant une armure.

Pré-requis 1

Pré-requis 2 Pré-requis 3

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non lagie générale pour tous lanceurs de sor
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1

descriptions descriptions
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir Cout Niv 1
Incantation en marchant 2
o Type de bonus Permanent
Description
Permet d'incanter un sort en marchant lentement.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
a volonté permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non lagie générale pour tous lanceurs de sor

Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Inspiration de joie 2
o Type de bonus
Description
Inspire la joie a 2* personnes pointées a 5 m qui vous ont écouté pendant 1 min. Ne fonctionne pas sur ennemis jurés ou sur des
créatures non intelligentes. Les personnes ont |'effet joie pendant 5 min. Lorsqu’un personnage subit |'effet ‘joie’, il doit agir de facon
plus amicale qu’a I’'habituelle avec tous les gens en général et étre plus ‘négociable’ que dans ses habitudes. Permet, entre autres, a
quelqu’un de tolérer un ‘ennemi juré. Sous un effet de joie celui-ci ne voudra pas se battre a moins d’étre attaqué ou de voir un bon
ami étre attaqué.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Diplomate
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement Spirituelle mineure
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Sociales et Bardiques
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 1 + 2 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Interception magique 3

Type de bonus Défense
Description
Permet, si vous étes capable de résister vous-méme au sort (grace a résistance aux sorts ou une autre défense), d'annuler I'effet pour
les autres cibles si le catalyseur vous touche directement au vol ou si l'incantateur peut toucher plus d'une personne et vous touche
(mais pas ceux touchés avant vous).Dépense |'utilisation de votre autre défense aussi. Dire 'interception magique'

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Résistance aux sorts
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

1 mai 2023 Page 20 sur 45



Pouvoir Cout Niv 1
Lire et écrire il

o Type de bonus
Description

Le personnage sait lire et écrire les langues qu'il parle.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Connaissances

Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3

Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5

Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir Cout Niv 1
Lumiére divine 2

Type de bonus Défense
Description
Permet d'allumer une "lampe de poche'" qui fait office de lumiere magique. Celle-ci doit étre pointée vers le sol en tout temps. On ne
peut pas la préter. Si éteinte, on doit attendre 15 minutes avant de pouvoir la réalummer. Permet aussi d'annuler les effets de
noirceur sur 3 personnes pointées. Dire : "lumiére divine" .

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
pouvoir devient utilisable a volonté 3
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Magie de combat 3

L Type de bonus Permanent
Description

Double le temps que dispose un incanteur avant de "déclencher' son sort avec un toucher ou un catalyseur. (maximum 12 sec au lieu

de 6)

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Concentration
Fréquence Activation Défense
permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Magie divine de base 3

Type de bonus
Description
Permet au personnage de faire de la magie divine de niv 0. Vous devez choisir 2* sort connu de niv 0 de la liste divine. Vous devez
aussi choisir un dieu que vous prierez dans le document des dieux. Le premier sort choisi de chaque niveau doit étre celui dans le
tableau sorts connus de la classe prétre en lieu avec votre dieu. Pour ce faire, vous devez aussi avoir un symbole de votre dieu en
main ou inscrit sur une arme, un bouclier ou un vétement que vous portez.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
description description
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
description description
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
description description
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Pouvoir Cout Niv 1
Magie divine | 5

Type de bonus
Description
Permet au personnage de faire de la magie divine de niv 1. Vous gagnez aussi 3 PM et vous devez choisir 2* sort connus de niv 1 de la
liste divine. Le premier sort choisi de chaque niveau doit étre celui dans le tableau sorts connus de la classe prétre en lieu avec votre
dieu. Pour ce faire, vous devez aussi avoir un symbole de votre dieu en main ou inscrit sur une arme, un bouclier ou un vétement que

vous portez. Lorsque vous faites de la magie divine, vous ne devez pas porter d'armure lourde, sinon vous subissez une pénalité de 1
point de magie supplémentaire.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie divine de base
Fréquence Activation Défense
special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Pouvoir Cout Niv 1
Magie divine I 5

Type de bonus
Description
Permet au personnage de faire de la magie divine de niv 2. Vous gagnez aussi 2 PM et vous devez devez choisir 2* sort connus de niv
2 de la liste divine. Le premier sort choisi de chaque niveau doit étre celui dans le tableau sorts connus de la classe prétre en lieu avec
votre dieu. Lorsque vous faites de la magie divine, vous ne devez pas porter d'armure lourde, sinon vous subissez une pénalité de 1
point de magie supplémentaire. Permet aussi de faire vos sorts connus de niveaux inférieurs comme des sorts niv 2 au colt de 2 PM.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie divine |
Fréquence Activation Défense
special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
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Pouvoir

Description

Pré-requis 1
Magie divine Il
Fréquence

Annulé par

Niveau 2

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 4

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 6

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Magie divine Il

Pré-requis 2

Cout Niv 1
7

Type de bonus

Permet au personnage de faire de la magie divine de niv 3. Vous gagnez aussi 2 PM et vous devez devez choisir 2* sort connu de niv 3
de la liste divine. Le premier sort choisi de chaque niveau doit étre celui dans le tableau sorts connus de la classe prétre en lieu avec
votre dieu. Lorsque vous faites de la magie divine, vous ne devez pas porter d'armure lourde, sinon vous subissez une pénalité de 1
point de magie supplémentaire. Permet aussi de faire vos sorts connus de niveaux inférieurs comme des sorts niv 3 au colit de 3 PM.

Pré-requis 3

Niveau 7
Activation Défense
special
Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 8
descriptions
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3

descriptions

Pouvoir

Description

Pré-requis 1
Fréquence
permanent

Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

aniement d’armes : Batons et dagues seuleme!

Pré-requis 2

Activation
permanent

Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2

Cout Niv 4

Cout Niv 6

Cout Niv 1
0

Type de bonus

Permet |'utilisation de la dague et du baton. Ces armes font 1 points de dégats de base.

Pré-requis 3

Défense

Catégorie de pouvoir
Compétences générales

Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Maniement d’armes a 2 mains 1

o Type de bonus
Description
Permet |'utilisation de toutes armes de corps a corps a 1 ou 2 mains qui respectent les reglements de la sections aremes et armures.
Les armes a 2 mains, a |'exception du baton, font 2 points de dégats de base.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Maniement d'armes longues a une main

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Compétences générales
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Maniement d'armes longues a une main 1

o Type de bonus
Description

Permet |'utilisation d’armes longues a une main et du baton. Ces armes font 1 points de dégats de base.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Maniement d’armes courtes a une main

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Compétences générales

Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir
Médecin

Description

Type de bonus

Cout Niv 1
4

Permet de guérir les blessures physiques qu'un individu a subies en 15 min. Vous devez appliquer des bandages sur l'individu et le
"soigner" pendant 15 min. Il doit ensuite demeurer assis calmement pendant ce temps. L'individu regagne 4* PV perdus. A |a place de
guérir vous pouvez purger un poison mineur ou les effets secondaires de la surconsommation de potion. On ne peut se soigner soi-
méme avec ce pouvoir. Pres de I'Obsidius, la récupération double.

Pré-requis 1
Soigneur
Fréquence

1 x par scéne
Annulé par

Niveau 2
+ 1 au chiffre avec astérique dans la
description

Niveau 4

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
description

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation

hors combat seulement
Composante matérielle requise

Pré-requis 3

Défense

Catégorie de pouvoir

Non Artisans et professions
Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
description
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
2
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir

Médecin de combat

Description

Type de bonus

Cout Niv 1
2

Permet de prendre 1 minute pour faire respirer un baume de votre concoction a quelqu'un d'inconscient. Cela le ramene a 1 pv.
Permet aussi de réveiller quelqu'un d'assomer ou d'endormis magiquement.

Pré-requis 1
Soigneur
Fréquence

1 x par scéne
Annulé par

Niveau 2

+ 1 x par scene

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation
hors combat seulement
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2 Niveau 3
2 + 1 x par scene
Cout Niv 4 Niveau 5
Cout Niv 6 Niveau 7

Pré-requis 3
Défense
Catégorie de pouvoir

Artisans et professions
Cout Niv 3

2

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Médecin spécialiste 8

Type de bonus
Description
Permet de guérir les blessures physiques qu'un individu a subies en 15 min. Vous devez appliquer des bandages sur l'individu et le
"soigner" pendant 15 min. Il doit ensuite demeurer assis calmement pendant ce temps. L'individu regagne tous ses PV perdus. De
plus, permet aussi de purger soit : un poison majeur, un effet d'atrophie ou les effets secondaires de la surconsommation de potion.
Permet de remplacer les effets ci haut afin de soigner les maladies non magiques a la place. On ne peut se soigner soi-méme avec ce
pouvoir.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Médecin
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Artisans et professions
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 x par court repos 3 + 1 x par court repos 3
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Meéditation magique 1

Type de bonus
Description
Permet de méditer afin de récupérer 1* PM apres 15 min de méditation ininterrompues.Magie Arcane + Sorcellerie : concentré assis
sans parole Magie Druidique + Divins: peut étre priere immobile. En méditation, vous étes conscient de |'entourage. Prés de
I'Obsidius, la récupération double. Lorsque vous méditer, vous ne gagner les effets qu'un d'un seul pouvoir de méditation a la fois

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non lagie générale pour tous lanceurs de sor
Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 4
descriptions descriptions
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 4
description
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Méditation mentale 3

o Type de bonus
Description
Permet de méditer 30* minutes afin de bénéficier des effets d'un court repos. En méditation, vous étes conscient de I'entourage.
Lorsque vous méditer, vous ne gagner les effets qu'un d'un seul pouvoir de méditation a la fois

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x long repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
-15 aux chiffres avec * 3 fréquence devient 1 x par scéne 10
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Méditation physique 1

Type de bonus
Description
Permet au personnage de méditer afin de guérir ses blessures physiques et de récupérer 1* PV apres 15 min de méditation
ininterrompues. En méditation, vous étes conscient de |'entourage. Pres de I'Obsidius, la récupération double. Lorsque vous méditer,
vous ne gagner les effets qu'un d'un seul pouvoir de méditation a la fois

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Méditation Mentale
Fréquence Activation Défense
1 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
descriptions descriptions
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Méditation totale 3
o Type de bonus Altération de pouvoirs
Description

Permet de méditer afin de récupérer les bénéfices de tous les types de méditation en méme temps. En méditation, vous étes
conscient de I'entourage.

Pré-requis 1
Méditation Mentale

Pré-requis 2 Pré-requis 3

Fréquence Activation Défense
permanent hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales

Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3

Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5

Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir Cout Niv 1
Pécheur 2
o Type de bonus
Description

Grace a ce pouvoir, vous pouvez faire de I'exploration de la riviere a la recherche de poissons pour les cuisiniers. Cela consiste a
chercher activement pendant 15 min dans une forét dense. Grace a cette regle, vous pouvez chercher dans la zone méme si les
scénaristes ni ont rien caché. Apres 15 min actives, voir scénariste. Notes : Vous pouvez faire de |'exploration seulement 1 fois par
GN. *Peux aussi avoir des usages scénaristiques pour récolter des ingrédients ou composante rare.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
1 x par GN
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Artisans et professions
Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
+1x par Gn 1 + 1 x par Gn 3
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
0 0
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
0 0
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Pouvoir
Peur

Description

Cout Niv 1

2

Type de bonus Temporaire

Permet de donner |'effet de peur a 1 personne touchée. Dire : "peur" et toucher la personne. Lorsqu’un personnage subit |'effet
‘peur’, il doit ‘acter’ la peur. Elle se joue de deux fagons différentes : 1- Le personnage fuit de la facon la plus directe la source de la
peur 2- Le personnage entre dans un état de catatonie et n’est plus conscient de son environnement, il est paralysé par la peur. Si la
personne apeurée recoit des dégats par la source de la peur, |'effet s'arréte pour lui.

Pré-requis 1

Fréquence
1 x court repos

Pré-requis 2

Activation
en combat ou non

Pré-requis 3

Défense

Spirituelle mineure

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Courage Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 x par court repos 2 + 1 x par court repos 2
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
fréquence devient 3 x par scéne 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Port d’armures légéres 1
o Type de bonus Permanent
Description
Permet le port d’armures légeres. (Voir regles armures, armes et boucliers.)
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Port d’armures lourdes

Description

Cout Niv 1
1

Type de bonus Permanent

Permet le port d’armures légeres, moyennes ou lourdes. (Voir régles armures, armes et boucliers.) Empéche I'utilisation des
compétences d'esquives et esquive de coups spéciaux, méme si ceux-ci viennent d'un effet magique.

Pré-requis 1
Port d’armures moyennes

Pré-requis 2

Pré-requis 3

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Port d’armures moyennes 1
o Type de bonus
Description
Permet le port d’armures légeres ou moyennes. (Voir régles armures, armes et boucliers.)
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Port d’armures légéres

Fréquence Activation Défense

permanent permanent

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Compétences générales

Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Prétre Pacifiste

Description

Cout Niv 1
3

Type de bonus Altération de sorts

Tous les sort de guérison du prétre augmentent de 2*. Cependant, celui-ci ne peut faire aucune action offensive et peut seulement se
défendre. Si, pour une raison ou une autre, il utilise volontairement une arme ou un sort qui blesse, il perd les avantages de ce
pouvoir jusqu'a pénitence (voir scénariste). Ce bonus n'est pas doublé a ["obsidius

Pré-requis 1

Pré-requis 2

Pré-requis 3

Magie divine |
Fréquence Activation Défense
permanent en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 5 + 1 au chiffre avec astérique dans la 5
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 5
description
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Priere 2
o Type de bonus Altération de pouvoirs
Description

Permet de créer une zone de priere de 1 m x 1 m par personne ayant le pouvoir priére lors de méditation magique. Les personnages
méditant dans la zone gagneront +1 PM par personne (incluant elle-méme) ayant le pouvoir priere dans la zone pendant la
méditation. Les priants doivent étre du méme culte pour gagner ce bonus. Prés de I'Obsidius, la récupération double.

Pré-requis 1
Magie divine |
Fréquence

1 x court repos
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation

Pré-requis 3

Défense

hors combat seulement

Composante matérielle requise

Cout Niv 2

Cout Niv 4

Cout Niv 6

Non

Catégorie de pouvoir

Divins et spirituelle

Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir
Recherche d’informations

Description

Cout Niv 1
2

Type de bonus

Vous pouvez aussi poser 1* question de 15 mots max. par écrit au scénariste a la fin d'un scénario. Vous aurez la réponse au scénario

début du prochain événement

Pré-requis 1
Géographie et démographie

Pré-requis 2

suivant. Tous doivent étre faites en format ‘word’ et envoyé par courriel a vestigesobsidius@hotmail.com et cela 7 jours avant le

Pré-requis 3

Fréquence Activation
1 x par GN special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Connaissances
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

description

description

Pouvoir Cout Niv 1
Réserve magique divine 1
o Type de bonus
Description
Donne 1* PM supplémentaires.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Magie divine |
Fréquence Activation
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
description description
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
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Pouvoir Cout Niv 1
Réserve magique supérieur divine 2
o Type de bonus
Description
Donne 2* PM supplémentaires.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Réserve magique divine
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 2 + 2 au chiffre avec astérique dans la 2
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 2
description
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Réserve magique supréme divine 4
o Type de bonus
Description
Donne 2* PM supplémentaires.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Réserve magique supérieur divine
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 4 + 2 au chiffre avec astérique dans la 4
description description
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 4 + 2 au chiffre avec astérique dans la 4
description description
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir
Résistance aux maladies

Description

Pré-requis 1

Vitalité Supérieur

Fréquence

Cout Niv 1

Type de bonus Défense

Pré-requis 2

Activation
a volonté réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise
Non
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7

2

Le personnage a un organisme trées fort. Il peut résister aux effets d'une maladie non magique. Lorsqu'il apprend qu'il contracte une
maladie, dire : "résistance aux maladies".

Pré-requis 3

Défense

Catégorie de pouvoir
Défenses et endurance

Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7

Pouvoir

Résistance aux poisons

Description

Cout Niv 1

2

Type de bonus Défense

Le personnage a un organisme trées fort. Il peut résister aux effets d'un poison. Lorsqu'il apprend qu'il contracte un poison, dire :
"résistance". Cela diminue les dégats de 2* ou retarde de 1 heure les effets sur le personnage (au choix).Permet aussi de boire 0*
potions de plus par long repos sans effet spéciaux. Au niv. 5 |le personnage n'a plus de limite de potions par GN

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Vitalité Supérieur
Fréquence Activation Défense
a volonté réaction a autres pouvoirs
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 2 au chiffre avec astérique dans la 4
descriptions description
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Sciences occultes 1

o Type de bonus
Description
Permet de débuter le scénario avec une feuille d'information lorsque pertinent. Permet de comprendre certains rituels et leurs
aboutissements (voir scénariste).

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
a volonté hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Connaissances
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Soigneur 1

Type de bonus
Description
Permet de guérir les blessures physiques qu'un individu a subies. Vous devez appliquer 2 bandages de min 2 cm x 10 cm sur l'individu
pendant 1 min. Il doit ensuite demeuré assis calmement pendant 1 scene. L'individu regagne 1*PV perdu. On ne peut se soigner sois-
méme avec ce pouvoir. Pres de I'Obsidius, la récupération double.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
3 x par scéne hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Oui Artisans et professions
Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 1 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
descriptions descriptions
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
pouvoir devient utilisable a volonté 3
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Sort a distance

Description

Cout Niv 1
3

Type de bonus Altération de sorts

Permet de choisir un sort lorsque vous choisissez ce pouvoir. Vous permet de transformer un sort qui est a 'toucher' en sort de
catalyseur. Le colt en Pm augmente de 2 pour le sort. Répétition permet de choisir un autre sort

Pré-requis 1
Fréquence
a volonté

Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation

Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2

Cout Niv 4

Cout Niv 6

Pré-requis 3

Défense

Catégorie de pouvoir
lagie générale pour tous lanceurs de sor

Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir

Sort de prédilection

Description

Cout Niv 1
5

Type de bonus Altération de sorts

Permet de choisir un sort connu par l'incantateur parmi vos sorts préférés. Ce sort lui coltera désormais 2 PM de moins (au lieu de
1). Un sort peu atteindre 0 PM a lancer.

Pré-requis 1
Sort préféré
Fréquence

Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2
Niveau 11
Activation
special
Composante matérielle requise

Non
Cout Niv 2

Cout Niv 4

Cout Niv 6

Pré-requis 3

Défense

Catégorie de pouvoir
lagie générale pour tous lanceurs de sor

Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1

Sort pénétrant les défenses 3

o Type de bonus Altération de sorts
Description

Vous devez choisir avec ce pouvoir, 1 sort connu qui nécessite une défense mineure pour y résister. Augmente le niveau d'attaque du

sort , le rendant plus difficile a défier. Le sort choisi nécessitent désormais une défense 'majeure' pour y résister. Le sort colitera 1
PM supplémentaire lorsque utilisé ainsi. Répétition permet de choisir 1 autre sort.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Fréquence Activation Défense

permanent special

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non Sorcellerie, runes et magie innée
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Sort pénétrant les défenses avanceé 5
o Type de bonus Altération de sorts
Description

Vous devez choisir avec ce pouvoir, 1 sort connu qui nécessite une défense majeure pour y résister. Augmente le niveau d'attaque
du sort, le rendant plus difficile a défier. Le sort choisi nécessitent désormais une défense 'ultime' pour y résister. Le sort coltera 1

PM supplémentaire lorsque utilisé ainsi. Répétition permet de choisir 1 autre sort. (Se combine avec sort pénétrant les défenses au
colt de de +2 PM)

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Niveau 11

Fréquence Activation Défense

permanent special

Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir

Non lagie générale pour tous lanceurs de sor

Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Sort persistant

Description
Vous devez choisir 1 sort connu avec ce pouvoir. Vous permet d'augmenter leur durée jusqu'au prochain court repos pour les sorts
dont vous étes la cible. Si fait sur une cible consentante, le sort durera 1 h. Répétition permet de choisir 1 autre sort. Vous devez
incanter le sort 4 fois ( chaque fois colte les PM). Ces PM ne pourront étre récupérés que lorsque vous prendrez un court repos.

Pré-requis 1
Fréquence
a volonté

Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation

en combat ou non
Composante matérielle requise

| Cout Niv2

| Cout Niv 4

‘ Cout Niv 6

Non

Cout Niv 1
4

Type de bonus Altération de sorts

Pré-requis 3

Défense

Catégorie de pouvoir
lagie générale pour tous lanceurs de sor

Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 7 Cout Niv 7

Sort préfére

Pouvoir

7

Description
Permet de choisir un sort connu par l'incantateur. Ce sort lui coltera désormais 1 PM de moins (répétition permet de choisir un autre
sort avec le méme effet). Un sort peu atteindre 0 PM a lancer.

Pré-requis 1

Fréquence

Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation

| CoutNiv2

‘ Cout Niv 4

| CoutNivé

special
Composante matérielle requise

Non

Cout Niv 1
3

Type de bonus Altération de sorts

Pré-requis 3

Défense

Catégorie de pouvoir
lagie générale pour tous lanceurs de sor

Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Sort prolongé

Description

Cout Niv 1
3

Type de bonus Altération de sorts

Vous devez choisir 1 sort connu avec ce pouvoir. Vous permet d'augmenter leur durée (x2*) . Utilisable seulement sur les sorts qui
ont pour cible vous ou une cible consentante. Répétition permet de choisir 1 autre sort. Le sort coutera 1 Pm supplémentaire utilisé

ainsi

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent special
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non lagie générale pour tous lanceurs de sor
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3

descriptions

Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5

Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir Cout Niv 1
Spécialisation de pouvoir avanceé 5
o Type de bonus Altération de pouvoirs
Description

Permet de choisir un pouvoir que vous avez qui nécessite une défense majeure poury résister. Augmente le niveau d'attaque de
votre pouvoir le rendant plus difficile a défier. Le pouvoir choisi nécessitent désormais une défense 'ultime' pour y résister. Répétition
permet de choisir un autre pouvoir. (Se combine avec spécialisation d'un pouvoir)

Pré-requis 1
Niveau 11
Fréquence

permanent
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2 Pré-requis 3
Activation Défense
special
Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales

Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Spécialisation d'un pouvoir 3

Type de bonus Altération de pouvoirs
Description
Permet de choisir un pouvoir que vous avez qui nécessite une défense mineure pour y résister. Augmente le niveau d'attaque de
votre pouvoir le rendant plus difficile a défier. Le pouvoir choisi nécessitent désormais une défense 'majeur' pour y résister. .
Répétition permet de choisir un autre pouvoir.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3

Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Compétences générales
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Spécialiste de la péche 3
o Type de bonus
Description
Permet de relander les dés 1 fois lors de I'exploration comme pécheur
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Pécheur
Fréquence Activation Défense
1 x par GN
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Artisans et professions
Niveau 2 Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir

Cout Niv 1

Style de combat : arme et bouclier 10

Description

Type de bonus Permanent

Lorsque vous vous battez avez une arme a une main et un bouclier : vos dégats augmentent de 1. De plus, les pouvoirs qui
nécessitent un coup avec une arme et qui ont une défense 'mineure' pour les contrer, voient celle-ci augmenter a 'majeur’

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Arme de prédilection Niveau 7
Fréquence Activation
permanent en combat ou non
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Combattants en force
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7

Pouvoir

Toucher de guérison

Description

Cout Niv 1

2

Type de bonus Temporaire

Permet au personnage de guérir les blessures physiques apres avoir touché la cible pendant 1 min. La cible regagne 2* PV.

Pré-requis 1 Pré-requis 2

Magie divine de base

Pré-requis 3

Fréquence Activation
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 1
descriptions descriptions
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 1 x par court repos 2
descriptions
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
+ 1 x par court repos 2
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Pouvoir

Transfert de sang

Description

Cout Niv 1

2

Type de bonus Temporaire

Permet au personnage de guérir les blessures physiques en se les transferant a lui-méme. Aprés avoir touché la cible pendant 1 min,
elle regagne 2* PV et le soignant lui en perd 1.( ne peut étre réduit). Les points de vie perdus ne peuvent étre pris dans les points de

vie temporaires.

Pré-requis 1

Fréquence

1 x par scéne
Annulé par

Niveau 2

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 4
+ 2 X par scene

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation

hors combat seulement

Composante matérielle requise

Cout Niv 2
3

Cout Niv 4
3

Cout Niv 6

Non
Niveau 3

+ 1 au chiffre avec astérique dans la
descriptions

Niveau 5

Niveau 7

Pré-requis 3

Défense

Catégorie de pouvoir
Divins et spirituelle

Cout Niv 3
4

Cout Niv 5

Cout Niv 7

Pouvoir

Transfert de santé

Description

Cout Niv 1

2

Type de bonus Temporaire

Permet au personnage de guérir la fatigue et les maladies (méme magique)en se les transférant a lui-méme. Aprés avoir touché la
cible pendant 5 min, elle est guérie de ses maladies. Le personnage, lui, contracte les maladies. Si le personnage peut y résister, il ne

subit pas la maladie.

Pré-requis 1
Transfert de sang
Fréquence

1 x court repos
Annulé par

Niveau 2

Niveau 4

Niveau 6

Pré-requis 2

Activation

hors combat seulement

Composante matérielle requise

Cout Niv 2

Cout Niv 4

Cout Niv 6

Non
Niveau 3

Niveau 5

Niveau 7

Pré-requis 3

Défense

Catégorie de pouvoir
Divins et spirituelle

Cout Niv 3

Cout Niv 5

Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Transfert supréme 3
Type de bonus Altération de pouvoirs

Description

Permet au personnage de guérir la cible apres I'avoir touchée pendant 5 min. Elle regagne 3* PV et est guérie de ses maladies,
poisons, fatigue ou afflictions qui eux sont transférés au personnage soignant qui perd 3 pv aussi.. Si le personnage peut vy résister, il
ne subit pas la maladie ou le poison. Les points de vie perdus ne peuvent étre pris dans les points de vie temporaires.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Transfert de santé Niveau 7
Fréquence Activation Défense
1 x court repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 2 au chiffre avec astérique dans la 2

descriptions

Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Transfert total 5

Type de bonus Temporaire
Description
Permet au personnage de guérir la cible totalement de ses maladies, poisons ou effets negatifs physiques apres I'avoir touchée 5
min.( méme les membres tranchés autres que la téte) Elle regagne aussi tous ses PV . Le personnage, quant a lui, perd 5 PV et tombe
"assommé" (voir lexique) pour 15 min. Il ne sera pas réveillable d'aucune facon. Les points de vie perdus ne peuvent étre pris dans les
points de vie temporaires.

Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Transfert supréme
Fréquence Activation Défense
1 x long repos hors combat seulement
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Divins et spirituelle

Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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Pouvoir Cout Niv 1
Vitalité Héroique 3
o Type de bonus
Description
Le personnage a 1* PV supplémentaire.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Vitalité Supérieur
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 ‘ Cout Niv 2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 3 + 1 au chiffre avec astérique dans la 3
description description
Niveau 4 | Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 4 + 1 au chiffre avec astérique dans la 4
description description
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
Pouvoir Cout Niv 1
Vitalité Supérieur 2
o Type de bonus
Description
Le personnage a 1* PV supplémentaire.
Pré-requis 1 Pré-requis 2 Pré-requis 3
Fréquence Activation Défense
permanent permanent
Annulé par Composante matérielle requise Catégorie de pouvoir
Non Défenses et endurance
Niveau 2 | CoutNiv2 Niveau 3 Cout Niv 3
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
description description
Niveau 4 ‘ Cout Niv 4 Niveau 5 Cout Niv 5
+ 1 au chiffre avec astérique dans la 2 + 1 au chiffre avec astérique dans la 2
description description
Niveau 6 ‘ Cout Niv 6 Niveau 7 Cout Niv 7
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